IV.

Design software
Sisteme interactive multifunctionale

Medii de rezolvare de probleme



Design software

(inventare

Tmbunatatire
procesul de 4 - > :
selectie Thtre solutil alternative

| descrierea programelor

ce satisfac cerintele utilizatorilor

{Tn constrangerile mediului

si bazat pe criterii relevante.



Obiectivele principale Tn design software

1. sa satisfaca cerintele utilizatorului,
2. sa nu contina erori,

3. sa fie usor de Tnteles, implementat si
schimbat,

4. sa ofere performante bune,

5. sa balanseze cel mai bine obiectivele

cu constrangerile sistemului



Cel mai bun design software pt.o probl.

are majoritatea functiilor,

are calitatea cea mai Tnalta,

are cea mai mare usurinta Tn utilizare,
are cea mai buna adaptabilitate,

are cea mai mica utilizare de resurse,
are dezvoltarea cea mai rapida,

are Tntretinerea cea mai usoara,

S U

si poate fi livrat la data dorita.



Verificare software/prototipizare

Verificare: testare, elaborare profiluri si

Tmbunatatire cod.
Prototipizare=procesul de dezvoltare si

testare a unui algoritm Tntr-un sistem in-
teractiv, Tn mod uzual grafic, si de nivel
halt Thainte de translatarea sa Tntr-un
Ib. (C,Fortran)

Ex: Matlab sistem pentru prototipizare
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Avantaje prototipizare

1.codare rapida/usoara in Ib.nivel Tnalt;
2.atentie minima pt.detalii ca struct.date;
3.experimentare/testare rapida ex.numerice;
4 .depanare usoara: analiza rez.intermediare;
5.iesirea grafica pt.inteleg.rezultate;
o6.portabilitate usoara a codurilor,;
7.prototipul poate fi suficient de bun pt.

ca translat.in alt Ib. nenecesara.



Depanare—unelte si tehnici

1. mesaje de eroare la compilare;

2. verificari Tn timpul compilarii: rang
indici, variabile nedefinite;

3. urmarire (tracing): asupra datelor;
4. profiler;:

5. debugger: permite setarea punctelor
de Tntrerupere la conditii/locatii speci-
fice, executie pas-cu-pas.



Cost software/productivitate

de dezvoltare
Cost:

de Tntretinere

Ex: Th proiecte mari, costul deTntretinere

z% din costul total.



Estimare productivitate programator

— prin nr. de linii de cod (LOC) realizate
de o0 persoana per unitatea de timp.
Ex: LOCe [5,5000] linii/persoana/luna.

Val.medie: 250 de linii de cod/persoana/luna
(timp analiza problema

timp codare
Include

timp testare

| timp documentare.



Sisteme interactive multifunctionale

— pt. rezolvarea interactiva a problemelor
de marime moderata.

— combina functionalitatea sistemelor nu-
merice, simbolice si grafice

— produse de sine statatoare cu o interfata
utilizator uniforma.

— clasificate: sisteme de explotare, nu-
merice, simbolice, de simulare
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1. Sisteme de exploatare

— pt. rezolvarea problemelor de tipuri
des Tntalnite pe baza de sabloane

— pt. rezolvarea probl. mate. analiza
datelor dezvoltarea si analiza al

— ex aple at emati a atlab X
iom a s masau at ad

— nu pt.solutii e .a probl. us ara mare
sau pt. al ulere ursive u date variabile.
























